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Abstract 

 

Augmented reality (AR) technology plays an important role in developing 

animated fashion designs, as augmented reality technology can be used to improve 

the design production process and make it more realistic and attractive to 

consumers. Companies can also use augmented reality technology to display 

fashion clothes in 3D and on live models., allowing customers to try on clothes 

before purchasing them. In addition, augmented reality technology can be used to 

illustrate details of different designs, textures, and colors, and this helps consumers 

make better purchasing decisions and improves their shopping experience. 

      The use of augmented reality in the field of fashion can enhance the 

presentation of fashion by allowing customers to try on clothes in 3D format and on 

live models. It can also be used to illustrate design details, different fabrics, and 

colors, which improves purchasing decisions and the shopping experience for the 

consumer, as augmented reality contributes to improving the interaction of 

Consumers with products and increased integration between the world of fashion 

and technology. 

Keywords: Technologies, Augmented reality, Animated designs. 
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 المصتخلص

في تطوير تصاميم متحركة عن الموضة، حيث يُمكن استخدام تقنية  دوراً مُيمًا ARتمعب تقنية الاقع المُعزز      

الواقع المعزز في تحسين عممية إنتاج التصاميم وجعميا أكثر واقعية وجاذبية لممستيمكين، كما يُمكن لمشركات 

استخدام تقنية الواقع المعزز في عرض ملابس الموضة بشكل ثلاثي الأبعاد وعمى نماذج حية، مما يسمح 

 لاء بتجربة الملابس قبل شرائيا.   لمعم

بالإضافة إلى ذلك، يُمكن استخدام تقنية الواقع المعزز لتوضيح تفاصيل التصاميم والأنسجة والألوان        

 المختمفة، وىذا يساعد المستيمكين في اتخاذ قرارات شراء أفضل ويحسن تجربة التسوق الخاصة بيم. 

مجال الموضة يمكن أن يعزز تقديم الأزياء من خلال السماح لمعملاء بتجربة استخدام الواقع المعزز في      

الملابس بتنسيق ثلاثي الأبعاد وعمى نماذج حية، كما يمكن استخدامو أيضًا لتوضيح تفاصيل التصميم والأقمشة 

زز في تحسين والألوان المختمفة، مما يحسن قرارات الشراء وتجربة التسوق لممستيمك، حيث يساىم الواقع المع

 تفاعل المستيمكين مع المنتجات وزيادة الاندماج بين عالم الموضة والتكنولوجيا.

  التقنيات، الواقع المعزز، التصميم المتحرك. الكممات المفتاحية:
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 المكدمة

الواقع المعزز ىي تقنية حديثة ومبتكرة تستخدم في مجموعة متنوعة من المجالات، بما في ذلك  تقنية     

صناعة الموضة. تعتبر صناعة الموضة من أكثر الصناعات تأثيراً في حياتنا اليومية، حيث يمعب التصميم 

ىنا يأتي دور تقنية الواقع والابتكار دوراً حاسمًا في تمبية احتياجات المستيمكين وتحسين تجربتيم التسوق، و 

 .المعزز كأداة مبتكرة لتحسين تجربة التسوق والتفاعل مع المنتجات

باستخدام تقنية الواقع المعزز، يمكن لمعملاء الاستمتاع بتجربة تسوق واقعية حيث يتم عرض المنتجات      

ة عمى النماذج الحية، مما بشكل مباشر وواضح. يمكن لممستيمكين تجربة الملابس والاكسسوارات الافتراضي

يسمح ليم بتقييم المنتجات بشكل أفضل قبل الشراء. يتيح ليم أيضًا التفاعل مع العلامات التجارية والمصممين 

والحصول عمى معمومات مفصمة حول التصميم والأقمشة والألوان. ىذا يساعد المستيمكين في اتخاذ قرارات شراء 

)تقنيات جديدة تجعل من صناعة الأزياء عالما آخر من الإثارة ،  بشكل عام مستنيرة وتحسين تجربتيم الشرائية

5255) 

بالإضافة إلى ذلك، تعمل تقنية الواقع المعزز عمى تعزيز تفاعل المستيمكين مع المنتجات وجسر الفجوة بين      

والتفاعل معيا بطرق غير تقميدية.  عالم الموضة والتكنولوجيا. يمكن لمعملاء تجربة تصميمات مبتكرة ومدىشة

يمكنيم مشاركة التجارب مع أصدقائيم عبر وسائل التواصل الاجتماعي والحصول عمى آراء وتعميقات من 

 .الآخرين

بيذه الطريقة، يمكن القول إن تقنية الواقع المعزز تقدم إمكانيات ىائمة لممستيمكين وصناعة الموضة عمى      

لتسوق، وتساعد في اتخاذ قرارات الشراء الأكثر ذكاءً، وتجعل عممية التسوق ممتعة حد سواء. تعزز تجربة ا
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ومبتكرة. من الواضح أن ىذا المجال يستحق المزيد من الاىتمام والبحث لاستكشاف إمكاناتو الكاممة وتطويره 

 .(2021حسونة، عمي،و بشكل أفضل في المستقبل )عبد الكريم 

 مشكلة البخث

 :مشكمة البحث في محاولة للإجابة عن السؤالين التاليين أمكن تحديد     

 كيف يمكن استغلال تقنيات الواقع المُعزز في عممية إنتاج تصاميم متحركة بطريقة فعالة ومبتكرة؟ 

 كيف يمكن تحسين عممية إنتاج التصاميم المتحركة باستخدام تقنيات الواقع المعزز؟ 

 أهداف البخث

 ييدف إلى تحقيق الآتي:

تقييم استخدام تقنيات الواقع المعزز المتقدمة في إنتاج تصميمات متحركة للأزياء، بيدف فيم كيف  .1

 يمكن لمواقع المعزز تحويل مشاركة العملاء وتعزيز تجارب المنتجات الافتراضية من المنزل.

عي في صناعة تحميل تأثير تقنيات الواقع المعزز عمى عممية التصميم وتجربة المستخدم والإنتاج الإبدا .5

 الأزياء، مع التركيز عمى العلامات التجارية وزيادة الإيرادات وزيادة حركة المرور داخل المتجر.

التحقيق في الفوائد المحتممة لمواقع المعزز في الموضة، مثل تحسين فيم العملاء، وزيادة رضا ما بعد  .2

 رب العملاء.الشراء، وتعزيز الولاء المتزايد لمعلامة التجارية من خلال تجا
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 أهمية البخث

( في إنتاج تصميمات الرسوم المتحركة أمرا بالغ الأىمية نظرا ARيعد البحث عن تقنيات الواقع المعزز ) .1

لمفوائد المحتممة التي يقدميا، كما يمكن لمواقع المعزز تعزيز مشاركة العملاء، وتوفير تجارب منتجات 

 التجارية، وزيادة الإيرادات في صناعة الأزياء.افتراضية غامرة، وتمييز العلامات 

من خلال الاستفادة من الواقع المعزز، يمكن لمصممي الأزياء تغيير الطريقة التي يتفاعل بيا العملاء  .5

مع تصميماتيم، مما يؤدي إلى تجربة أكثر جاذبية وتخصيصا. علاوة عمى ذلك، يمكن أن يؤدي دمج 

إلى تعزيز تجربة المستخدم والإبداع والإخراج، مما يوفر طرقا جديدة الواقع المعزز في عممية التصميم 

 ومبتكرة لإنشاء تصميمات الأزياء وعرضيا.

 فرضيات البخث

عمى تحسين عممية التصميم من خلال السماح لممصممين بتصور  (AR) ستعمل تقنيات الواقع المعزز .1

 .التصميمات المتحركة ومعالجتيا في الوقت الفعمي

تخدام الواقع المعزز في تصميمات الرسوم المتحركة إلى تحسين تجربة المستخدم وزيادة سيؤدي اس .5

 .مشاركة المستخدم ورضاه

سيكون لتقنيات الواقع المعزز المتقدمة تأثير إيجابي عمى الإنتاج الإبداعي لممصممين، مما يؤدي إلى  .2

قناعا.  تصميمات رسوم متحركة أكثر ابتكارا وا 
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 مصطلخات البخث

 Techniquesالتقنيات 

 اجرائيًا :

"التقنياات" ىااي مجموعاة ماان الأساااليب والأدوات والإجاراءات المسااتخدمة لتحقياق أىااداف معينااة فاي مجااال معااين. 

الفنيااة والتكنولوجيااة والخباارة العمميااة لمفاارد أو المؤسسااة.  تعتمااد ىااذه الأساااليب والأدوات عمااى المعرفااة والميااارات

تيدف التقنيات إلى تحسين أداء الأنشطة والعمميات المختمفة، سواء كانات ذلاك فاي مجاالات العماوم، التكنولوجياا، 

 الصناعة، الفنون، أو أي مجال آخر.

وتشامل ذلاك اختياار الأسااليب والأدوات تعتمد اختيار واستخدام التقنيات عماى طبيعاة المشاكمة أو اليادف المحادد، 

الأنسب لتحقيق النتائج المرجوة. تتضمن التقنيات مجموعة متنوعة من العمميات والممارسات التي يمكان تنفياذىا 

 بشكل منيجي ومنظم لتحقيق أىداف محددة.

تطااوير وتقاادم بشااكل عااام، يمكاان القااول أن التقنيااات تشااكل الإطااار العممااي والوسااائل الفعالااة التااي تساااىم فااي 

المجتمعااات والصااناعات والعمااوم بشااكل عااام. تتطااور التقنيااات باسااتمرار مااع تطااور التكنولوجيااا والبحااث والابتكااار، 

 وتمعب دوراً حيويًا في تحسين الحياة البشرية وتعزيز التنمية في مختمف المجالات.

 Augmented Realityالواقع المُعزز 

( لو تاريخ غني وتطور بشكل كبير منذ إنشائو. يمكن إرجاع مفيوم الواقع المعزز إلى ARالواقع المعزز )     

، مما يضع الأساس Tele sphere Maskو Sensoriumمع تطور اختراعات مثل  52منتصف القرن 
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بمثابة لحظة  1692الحديثة، حيث كان إنشاء إيفان ساذرلاند لسيف ديمو قميس في عام  ARلتكنولوجيا 

 في تطور الواقع المعزز، حيث كان أول جياز يجمع بين الفضاء الافتراضي والمادي.محورية 

في تسعينيات القرن العشرين بدأت تقنية الواقع المعزز في الانتقال من مختبرات الأبحاث إلى التطبيقات       

الحقيقي، مما يحول الطريقة العممية في العالم الحقيقي ليدمج الواقع المعزز العناصر الرقمية بسلاسة في العالم 

التي يتفاعل بيا المستخدمون مع بيئتيم، مما أدى إلى تطبيقاتو واسعة النطاق في مختمف الصناعات مثل 

الألعاب والترفيو والتعميم والرعاية الصحية والإعدادات الصناعية، فتح تكامل الواقع المعزز مع الأجيزة المحمولة 

[، ARجديدة لممستخدم التفاعل وتطوير التطبيقات، مما أدى إلى طفرة في تقنية ]في القرن الواحد وعشرين آفاقا 

حيث يؤكد ىذا التاريخ عمى أىمية الواقع المعزز وقدرتو عمى إحداث ثورة في مختمف القطاعات بما في ذلك 

 (5252)ماضى،  .صناعة الأزياء

 اجرائيًا:

فعمي والعناصر الرقمية، حيث يتم تعزيز واقع البيئة المحيطة الواقع المعزز ىو تقنية تفاعمية تجمع بين العالم ال

بالمستخدم بواسطة إدراج معمومات وأجسام ثلاثية الأبعاد أو أجسام متحركة أو نصوص أو صور أو أصوات أو 

أي عناصر أخرى من الوسائط الرقمية في الزمان والمكان الحاليين. تتم ىذه العممية باستخدام تقنيات مثل 

رات وأجيزة استشعار الحركة والشاشات العرض الصغيرة والأشياء الممموسة المزودة بتقنيات الاستشعار الكامي

 والمعالجة.

 Motion Graphicالتصميم المتحرك 
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يعكس الإبداع والابتكار في عرض الأفكار والمفاىيم بشكل متحرك وديناميكي. نشأ التصميم المتحرك كوسيمة      

يص ال المعمومات بشكل مبتكر، ويعتبر التصميم المتحرك جزءاً أساسياً من العروض التقديمية لتحسين التواصل وا 

، أصبح من (AR) والإعلانات والأفلام القصيرة والألعاب والتصاميم التفاعمية. ومع تطور تقنيات الواقع المعزز

 بشكل لم يسبق لو مثيل.الممكن دمج التصميم المتحرك مع ىذه التقنيات لإنشاء تجارب مبتكرة وتفاعمية 

في إنتاج التصميمات المتحركة من تحسين تجربة التسوق  (AR) تمكن استخدام تقنيات الواقع المعزز     

وزيادة المبيعات في صناعة الأزياء، كما يمكن لمزبائن تجربة الملابس والإكسسوارات والمكياج افتراضياً باستخدام 

 (5219البرجى، ) ) .يؤدي إلى زيادة التفاعل وزيادة الإيرادات المحتممةىواتفيم الذكية أو أجيزة أخرى، مما 

، ويستخدم في صناعة الأزياء أساساً من خلال (VR) مختمفًا عن الواقع الافتراضي AR يعتبر استخدام      

والتعاون بين  H&M وتشمل أمثمة عمى ذلك خط الملابس الافتراضي لشركة Virtual Try-On (VTO) تقنية

Burberry و Google  لتقديم عروض منتجات بتقنية ثلاثية الأبعاد، حيث تشير الأبحاث إلى أن غالبية

في اتخاذ قرارات الشراء، كما أن  AR عمى محتوى الفيديو وييتمون باستخدام AR العملاء يفضمون تجارب

، LVMH التابعة لشركة Sephora و .GAP Inc العديد من العلامات التجارية في صناعة الأزياء، مثل شركة

 بنجاح لتعزيز تجربة التسوق وزيادة الإيرادات AR نجحت في تطبيق

(Retter, 2022)  

 اجرائيًا :

التصميم المتحرك ىو عممية إنشاء تجربة مرئية ديناميكية ومتحركة باستخدام العناصر الرسومية والوسائط 

ية الأبعاد، والنصوص المتحركة، والصوت، والفيديو. المتعددة مثل الرسوم المتحركة، والرسوم المتحركة ثلاث
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يتضمن التصميم المتحرك عممية التخطيط والتنفيذ لمحركة والتوقيت بحيث يتمكن المشاىد من فيم الرسالة أو 

ثارة استجاباتيم  القصة بشكل واضح وجذاب. يتميز التصميم المتحرك بقدرتو عمى توجيو انتباه المشاىدين وا 

 قمية من خلال الحركة والتفاعل.العاطفية والع

 عينة البحث

 نماذج مُعززة بتقنيات برامج التصميم من المممكة الأردنية الياشمية.

 منهجية البخث

 تحميمي.-وصفي

 حدود البخث

 الحدود الموضوعية: الاستفادة من تقنيات الواقع المُعزز في إنتاج تصاميم متحركة.

 المكانية: المممكة الأردنية الياشمية. الحدود

 5252الحدود الزمانية: عام 

 الدراشات الصابكة

  (5255الجزار، ) الواقع المعزز كأحد الحمول الفعالة لتدعيم الترابط بين التصميم والإنتاج .1

 دراسة " الواقع المعزز كأحد الحمول الفعالة لتدعيم الترابط بين التصميم والإنتاج"

تيدف شركات تصنيع المنتجات إلى زيادة قدرتيا الإنتاجية وكذلك جودة منتجاتيا بيدف تحقيق مخططاتيا      

التسويقية وزيادة قدراتيا التنافسية مع الشركات الأخرى.، وفى سبيل تحقيق ذلك تسعى الشركات إلى المضي 

خلال تعدد مواقع تنفيذ أجزاء ومكونات المنتج قدماً في عمميات تسييل عمميات الإنتاج وتقميل تكمفة الإنتاج من 
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وفقاً لطبيعة كل جزء والخامات المستخدمة في إنتاجو وكذلك عدد العمالة المطموبة لتصنيعو وتكمفة تمك العمالة. 

إضافة إلى توجو بعض الشركات إلى إسناد تنفيذ بعض تمك المكونات والأجزاء إلى دول متعددة وفقاً لما تتميز بو 

، مما نتج عن ذلك أن توزيع بعض المؤسسات الصناعية مصانع إلى غير ذلك ا جغرافياً ولوجستيا ...كل مني

إنتاج مكونات منتجاتيا ليصبح في مناطق متعددة حول العالم. ورغم أن المؤسسات الإنتاجية قد حققت بذلك 

ية التواصل وتبادل المعمومات بين اليدف المنشود من تقميل تكمفة الإنتاج إلا أنيا واجية مشكلات جديدة في عمم

نقاط الإنتاج المتعددة والمنتشرة حول العالم وبخاصة مع تعدد المغات والثقافات وفروق التوقيت...إلخ، ونتج عن 

ذلك إىدار مزيداً من الوقت في تيسير عممية التواصل ونقل المعمومات اللازمة لإتمام عمميات التصنيع والتجميع 

وبالجودة المطموبة والتي يجب تتم بشكل سريع ضمن دورة حياة المنتج أثناء إنتاجو بدايةً من عمى الوجو الأمثل 

التصميم والتخطيط للإنتاج وصولًا إلى التصنيع والتجميع. ولعل مرحمة تجميع مكونات وأجزاء المنتج ىي المرحمي 

بين كل من )مراحل التصميم والإنتاج( المفصمية الأىم في عممية الإنتاج لما تتطمبو من دقة عالية وتواصل جيد 

و)مراحل الإنتاج بعضيا البعض(، وتتم ىذه العممية غالباً باستخدام كتيبات تعميمات التجميع والتي تكون في 

دراكيا  صورة نصية مزودة بالصور والمخططات، مما يفرض عمى العاممين التتابع بين قراءة تمك التعميمات وا 

ممية التجميع عممياً مما ينتج عنو احتمالية كبيرة في تشتيت الانتباه وبطئ عممية بالشكل الصحيح ثم تنفيذ ع

الإنتاج )عمى الأقل بالنسبة لمعاممين المبتدئين( وىو ما ينتج عنو إىدار الوقت وبالتالي يخفض من كفاءة خط 

جميع بعدة طرق منيا الإنتاج. وىنا يمکن لمواقع المعزز معالجة تمك المشكلات من خلال تقديم تعميمات الت

محاکاة التجميع بشکل مرئي أو صوتي أو کلاىما معاً، وبالتالي تحسين أداء وكفاءة عامل التجميع ورفع مستوى 

في ورشة عمل المحرکات  General Electric الترکيز لديو. ومن أکثر الأمثمة لتطبيق ذلك ما تقدمو شرکة
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بإمكان ميندس الصيانة خلال تنفذ أحد أعمال الصيانة أن يتعرف بسيولة عمى قطع الغيار اللازمة  النفاثة حيث

وآلية ترکيب الأجزاء، وأجزاء المحرك التي يجب أن يتم استبداليا بالاعتماد عمى تقنية الواقع المعزز بشکل کمي. 

تحقيق التواصل ونقل المعمومات بين  مما سبق تبرز أىمية إعتماد الواقع المعزز کأحد الحمول الفعالة في

 ( 2022Ragab ,) .مصمموا الأجزاء والمكونات والقائمين عمى تصنيعيا وتجميعيا وتنفذ عمميات الصيانة ليا

 " دراسة " تصميم الأزياء بين الابداع والبحث العممي 

يضع ىذا الكتاب بين يدي دارسي التصميم عامة وتصميم الموضة والأزياء خاصة مجموعة من الفصول       

في صورة دراسات عممية فنية ليذا الفرع من فروع العموم الانسانية، والذي بدأ يأخذ مناحي جديدة مع تطور 

عشرون. ىذا الزخم من الفكر الحضارة الانسانية وبالأخص بنيايات القرن العشرين ومطمع القرن الواحد وال

والإنتاج المتميز في مجال الموضة والذي يطل عمينا بمجرد لمس شاشات ىواتفنا الذكية، والذي شاىدتو بعيني 

ولمستو بنفسي في العديد من الدول الأجنبية التي زرتيا لممشاركة بالعديد من المؤتمرات الدولية في التصميم 

لاثين عاما في ىذا التخصص، كميا شكمت دافعا لتقديم ىذا الكتاب. تنوعت والموضة، وأيضا دراستي وعممي لث

الدراسات العممية الفنية التي حواىا الكتاب في تناوليا لتصميم الأزياء وان اجتمعت عمى ىدف واحد ألا وىو 

الفضاءات  محاولة الفيم والاكتشاف لحدود الموضة العالمية وىويتنا وابداعنا الأصيل داخل ىذه الحدود، عبر

الجديدة التي أتاحيا الاكتشاف، ومن ثم تقديم ىذه التجارب لمقارئ والباحث العربي في إطار من البحث العممي 

والذي ينتفع بو الباحث المتخصص، ودون أن يممو أو يستصعبو القارئ الشغوف لمعرفة مجريات تصميم الأزياء 

  .وما يدور من حولو

 المبحث الأول:
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 معزز في التصميم الجرافيكيماىية الواقع ال

( ىو دمج المعمومات الرقمية مع بيئة المستخدم في الوقت الفعمي، ARكما ذكرنا سابقًا أن الواقع المعزز )    

في جامعة ىارفارد، مما  1692في عام  ARمما يعزز تصور الفرد لمعالم المحيط، حيث تم تطوير أول تقنية 

 يمثل بداية ىذا المفيوم الثوري.

تمت صياغة مصطمح "الواقع المعزز" رسميا في تسعينيات القرن العشرين، مما أدى إلى تطبيقات عممية في      

مختمف الصناعات، وتطور الواقع المعزز منذ ذلك الحين لدمج المساحات الافتراضية والمادية بسلاسة، وتحويل 

يجاد التطبيقات في الألعاب والترفيو والتعم  يم والرعاية الصحية.تفاعلات المستخدم وا 

في التصميم الجرافيكي، يتيح الواقع المعزز إنشاء تجارب غامرة من خلال تراكب العناصر الرقمية عمى العالم      

المادي، مما يوفر طرقا مبتكرة لإشراك الجماىير وجذبيا، حيث أكدت آنا جافورنيك، الخبيرة في سموك المستيمك 

يات الواقع المعزز والتقنيات الغامرة بالتعاون مع الصناعة، وتسمط الضوء عمى والتسويق الرقمي، عمى أىمية تقن

 (.5212، الشيرزاويةأىميتيا المتزايدة في المشيد الميني )

 أنواع الواقع المعزز:

 :ىناك نوعان رئيسيان من الواقع المعزز

يستخدم التعرف عمى العلامات المحددة  :(Marker-based AR) الواقع المعزز القائم عمى العلامة .1

لإضافة عناصر افتراضية إلى البيئة المحيطة. يتم تحديد المواقع الافتراضية بناءً  QR مثل الصور أو رموز

 .عمى مواقع العلامات المعروفة مسبقًا، ويمكن توجيو الكاميرا نحو العلامة لرؤية العناصر الافتراضية
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لا يحتاج إلى علامات محددة ويستخدم طرق  :(Markerless AR) ماتالواقع المعزز الخالي من العلا .5

مبنية عمى الموقع أو العرض أو التراكيب لإضافة عناصر افتراضية. يمكن استخدام ىذا النوع من الواقع 

غناء البيئة المحيطة دون الحاجة إلى علامات محددة  .المعزز لتوفير تجارب تفاعمية وا 

 مجالات الواقع المعزز:

في الوقت الحالي، توفر وظائف الواقع المعزز أكبر الفرص لممحترفين المبدعين. يعد ىذا انعكاس لقاعدة      

، عمى الرغم من أن وظائف الواقع الافتراضي تنمو أيضاً بمعدل سريع، فإن AR المستخدمين الأوسع لتكنولوجيا

  :أىميا

   Design Architect    ميندس تصميم .1

 والواقع الافتراضي (AR) الداخمية والخارجية للأجيزة المستخدمة في تقنية الواقع المعززتصميم الأجزاء 

(VR)  ىي مينة تتطمب العمل المباشر مع العملاء، حيث يتم تصميم الخوذة أو النظارات الواقية التي يتم

فيمًا عميقًا لمتطمبات استخداميا في تجربة الواقع المعزز أو الواقع الافتراضي، كما أن ىذه المينة تتطمب 

من بين الوظائف المتاحة  VRو AR العملاء والقدرة عمى تصميم أجزاء دقيقة ووظيفية تمبي احتياجات تقنية

تصميم اليندسة المعمارية، وتصميم البرمجيات، وىندسة التحقق من  AR في ىذا المجال، تشمل مين

 النظام، وتطوير البرمجيات، والفنانين ثلاثي الأبعاد. 

  Software Designerمصمم برمجيات .5

يتعاون مصممو البرمجيات مع المطورين وفناني تقنية ثلاثية الأبعاد لتصميم البرامج، ويعتبر مجال تصميم 

البرمجيات مجالًا يشيد نموًا مينيًا مستدامًا لمعمل في ىذه المينة، يتطمب الحصول عمى درجة البكالوريوس في 
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لحاسوب، كما أن مصممو البرمجيات يحتاجون إلى فيم عميق لعمميات التطوير ىندسة البرمجيات أو عموم ا

 .والبرمجة، بالإضافة إلى القدرة عمى التواصل والتعاون مع فريق العمل الآخرين

       System Validation Enginee ميندس التحقق من النظام .5

عادة كميندسين لمتحقق من صحة النظام ستُطمب منكم حل أي مشكلات تظير ، بما في ذلك المشكلات الفنية وا 

الاتصال بالمطورين لمتأكد من تعديل التطبيق وفقًا لذلك، حيث أن وظيفة ميندس التحقق من النظام تتطمب العمل 

عمى حل المشاكل المتعمقة بالتطبيقات والتأكد من انسجاميا مع المتطمبات المحددة، ويعمل ميندسو التحقق من 

البرامج والتطبيقات والتحقق من أنيا تعمل بشكل صحيح وفقًا لممعايير المطموبة، ىم النظام عمى اختبار 

المسؤولون عن ضمان أن النظام يعمل بشكل صحيح وأنو يمبي احتياجات المستخدمين ويعممون عمى تحميل 

 البيانات واختبار البرامج وتوثيق النتائج .

  Software Developerمطور برامج .2

مينة تطوير البرمجيات بمستقبل واعد خاصة مع التركيز المتزايد عمى تقنيات الواقع المعزز، إذا  تتمتع

كنت ترغب في ممارسة ىذه المينة فسوف تحتاج إلى الحصول عمى درجة البكالوريوس في اليندسة. 

البدء في مشروعك  بالإضافة إلى ذلك، يعتبر التنفيذ الجيد أمراً ىاماً جداً في ىذا المجال حتى تتمكن من

 .الخاص أو التوظيف في شركة تطوير برمجيات

 3D Artist–فنان ثلاثي الأبعاد  .2

مينة فنان ثلاثي الأبعاد في مجال الواقع الافتراضي ىي واحدة من المين الناشئة في المجال المستقبمي، 

لاثية الأبعاد في بيئة وفي ىذه المينة، يمكنكم استخدام مياراتكم الفنية والإبداعية لإنشاء تصاميم ث
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افتراضية، كما يتطمب العمل في ىذا المجال فيمًا قويًا للألوان والمممس والضوء، وكيفية تفاعميا معًا 

 Tilt Brush لإنشاء تأثيرات واقعية وجذابة، ويمكنكم استخدام الأدوات والبرامج المختمفة مثل

 مات ثلاثية الأبعاد مذىمة.لإنشاء أعمال فنية فريدة وتصمي Quillو Oculus Mediumو

 خصائص ومميزات الواقع المعزز:

 الواقع المعزز يمزج بين الحقيقة والافتراضية في بيئة حقيقية، مما يوفر تجارب محسنة لممستخدمين. .1

 توفير عناصر رقمية مثل الصور والفيديوىات والنماذج ثلاثية الأبعاد في بيئة العالم الحقيقي. .5

 .التفاعل الاجتماعي، العمميات الصناعية، التعميم والتدريب، وتجارب المستيمك تحسين تجربة المستخدم، .2

ما ىى ) .استخدام الواقع المعزز في مجالات متنوعة مثل الألعاب، الطب، التعميم، اليندسة والتصنيع .2

 (تقنية الواقع المعزز وما خصائصة ومجالاتو

 أمثمة وصور:
 

 
 iOSالواقع المعزز في نظام (: 1الشكل رقم )
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 ARKit وما بعده من الانظمة عن طريق اتاحة حزمة iOS 11 بدمج الواقع المعزز في نظام Appleقامت     

في الايفون ليتم الاستفادة من ىذه الحزمة في عمميات  Augmented reality والتي بواسطتيا تم وضع الا

وقد تمت الاستفادة منو  App Store المعزز في متجر التطبيقات تطوير تطبيقات الواقع المعزز وألعاب الواقع

بشكل كبير جدا في تطبيقات التعميم والتعمم والسينما والطب ومساعدة ذوي الاحتياجات الخاصة وغيرىا. الشكل 

 (1رقم )

  Augmented reality والا Pixar دمج USDZ (:2الشكل رقم )

لمواقع المعزز انيا ميتمة بتطويره وجعمو  WWDC 2018 بعد مؤتمر المطورين Appleظيرت لنا خطط      

 Augmented والا Pixar ذو فعالية أكبر ومفيد بشكل أكبر لممطورين وليس مجرد ميزة، حيث قامت بدمج

reality مع بعضيما البعض تحت مسمى USDZ  ليتم دمج الاشياء لتظير عمى ىيئة ثري دي بدل من مجدر

 (2ر في الكاميرا. الشكل رقم )شيء يظي

وىذا الدمج بالطبع سيكون في صالح المطورين بشكل كبير لجعل تطبيقاتيم أكثر دقة ووضوح خصوصا تطبيقات 

التعميم والطب فتخيل بدل من ان يظير لك شكل عادي في الكاميرا يظير عمى ىيئة ثري دي وبتفاصيل ميمة 

 .أكبر
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بكمية معمومات كبيرة جدا، في البداية لنفيم انو ليعمل الواقع المعزز في لنأخذىا بشكل أكثر من مفصل لتخرج 

 .كاميرا لتشغيل مميزات ىذا التطبيق + ARKit نظام الاي او اس نحتاج الى تطبيق يدعم

لتطوير تطبيق يدعم الواقع  ARKit يقوم بالاستعانة بمكتبات Xcode يقوم مطور التطبيقات بفتح برنامج الا

كان نوع التطبيق ووظيفتو وادائو ثم يقوم بوضع ىذا التطبيق في المتجر تأتي انت وتقوم بتنزيل  المعزز ميما

ىذا التطبيق عمى الايفون او الايباد الخاص بك ثم لتشغيمو تعطي السماح بأن يستخدم ىذا التطبيق الكاميرا 

عزز عمى الحقيقة باستخدام الكاميرا، ىذا وتقوم بفتح الكاميرا وتنتظر ان يبدأ التطبيق في تنفيذ تقنية الواقع الم

 (5212الشيرزاوية، ) .Augmented reality ىو الشرح الكامل والتوضيح لمجزء الأول من كيف يعمل الا

 أىمية الواقع المعزز في التصميم المتحرك:

( يحمال أىمياة باارزة فاي مجاال التصاميم المتحارك لعادة Augmented Reality - ARالواقع المعزز ) 
ثراء العناصر البصرية والتفاعمية فاي  أسباب، وىذه الأسباب تتعمق بقدرتو عمى تعزيز وتحسين تجربة المستخدم وا 
الأعمااال الفنيااة والمشاااريع الرقميااة. فيمااا يمااي بعااض النقاااط التااي تشااير إلااى أىميااة الواقااع المعاازز فااي التصااميم 

 :المتحرك

. تعزياز التفاعاال والمشااركة: يمكاان لمواقاع المعاازز إضاافة عناصاار تفاعمياة مبتكاارة إلاى الأعمااال المتحركاة، ممااا 1
 يشجع المشاىدين عمى المشاركة والمشاركة الفعالة مع المحتوى.

ثاراء الرواياة مان خالال إضاافة تف5 اصايل . إثراء القصة والرواياة: يمكان اساتخدام الواقاع المعازز لتعزياز القصاة وا 
 إضافية أو مشاىد تفاعمية تسيم في فيم أفضل لمسياق والأحداث.

. توجيااو وتوجيااو المسااتخدم: يمكاان اسااتخدام الواقااع المعاازز لتوجيااو المسااتخدمين إلااى المعمومااات أو المواقااع 2
 الميمة داخل العمل المتحرك، مما يجعميم يستفيدون من التجربة بشكل أفضل.
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مكن استخدام الواقع المعزز في تصميم المقررات التعميمية والبارامج التدريبياة لتاوفير . تعزيز التعميم والتدريب: ي2
 تجارب تعميمية متحفزة وفعالة.

. تعزيز التسويق والإعلان: يمكن استخدام الواقع المعزز لإنشااء حمالات تساويقية مبتكارة وجذاباة تجاذب انتبااه 2
 العملاء وتزيد من فعالية الإعلان.

ل المستخدم: يمكن تحقيق تفاعل أكبر وأكثر تشويقًا بين المستخدمين مان خالال اساتخدام الواقاع . تحسين تفاع9
 المعزز لإضافة عناصر مرئية ومتحركة تتفاعل مع البيئة المحيطة.

عام، يمكان القاول أن الواقاع المعازز ياوفر أدوات وتقنياات مبتكارة لمصاممي الحركاة لإثاراء وتحساين تجرباة  بشكل
ضافة قيمة فنية ووظيفية إلى الأعمال المتحركة.  المستخدم وا 

 المبحث الثاني:

 التصميم المتحرك المنفذ بواسطة الواقع المعزز

ضافيا من الإبداع إلى مقاطع الفيديو، مما يعزز الجاذبية تجمب الرسوم المتحركة لمواقع المعزز عنصرا إ     

والمشاركة، حيث تساعد التطبيقات التي تعمل بالواقع المعزز في تصور معمومات المريض ومعالجتيا بطريقة 

 رقمية وجذابة بصريا، مما يقمل من الخطأ البشري. 

مات التجارية التميز عن المنافسين، وتحسين تشمل فوائد استخدام الرسوم المتحركة لمواقع المعزز لمعلا     

مشاركة العلامة التجارية من خلال التجارب التفاعمية، كما تعزز تجارب المستخدم، وتتضمن الرسوم المتحركة 

لمواقع المعزز إنشاء كائنات متحركة باستخدام أدوات رقمية وتراكبيا في العالم الحقيقي باستخدام تقنية الواقع 

يتطمب أدوات متخصصة مثل اليواتف الذكية أو الكاميرات الموحية، وحملات الرسوم المتحركة المعزز، مما 

 Pepsi Maxوحممة  Pokémon Go" وMagic Benchالناجحة لمواقع المعزز حممة ديزني "
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“Unbelievable Bus Shelter مما يدل عمى إمكانات الرسوم المتحركة ،"AR في الترفيو والتسويق .

 (5212)الدالى، 

 مفيوم الرسوم المتحركة 

الرسوم المتحركة ىي أسموب فني يستخدم في إنتاج أفلام سينمائية، حيث يتم إعداد رسوم لمحركة بدلًا  إن     

من تسجيميا بواسطة آلة تصوير. ويتطمب إنتاج فيمم الرسوم المتحركة تصوير سمسمة من الرسوم أو الأشياء 

ء تغييرات طفيفة في الموضع لممنظر أو بشكل متتابع، حيث يتم تمثيل كل إطار في الفيمم برسمة واحدة. يتم إجرا

الشيء المرسوم بين إطار وآخر، وعند تشغيل الفيمم في آلة العرض السينمائية، تبدو الأشياء وكأنيا تتحرك. 

بداعية، وتستخدم في مجالات مثل السينما  يعتبر إنتاج الرسوم المتحركة عممية مبدعة تعتمد عمى ميارات فنية وا 

 ، والتصميم، والتسويق، وغيرىا. والتمفزيون والألعاب

 أنواع الرسوم المتحركة 

 :ىناك خمسة أنواع رئيسية لمرسوم المتحركة

  (Traditional Animation) الرسوم المتحركة التقميدية .1

الرسوم المتحركة التقميدية، أو الرسوم المرسومة باليد، قد انخفضت شعبيتيا منذ ظيور الرسوم المتحركة 

ثلاثية الأبعاد بالحاسوب. تستغرق الرسوم المتحركة التقميدية وقتاً طويلًا، حيث يحتاج فريق كبير من 

ي الإنتاج. صعب تصحيح رسامي الرسوم لرسم الإطارات الفردية لكل مشيد، مما يؤدي إلى تأخير ف

الأخطاء وقد يكون ذلك مكمفًا، حيث يتعين في كثير من الأحيان إعادة رسم الرسمة بأكمميا. تتطمب 

الرسوم المتحركة التقميدية أيضًا الكثير من المعدات والفريق الكبير، مما يجعميا مكمفة. بالإضافة إلى 
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ة لمعمل والتخزين، مما يمكن أن يحد من قدرتيا ذلك، تتطمب الرسوم المتحركة التقميدية مساحات كبير 

 عمى التسويق.

  (2D Animation) الرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد .5

لإنشاء الرسوم  Flash الرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد تستخدم المتجيات المشابية لتمك المستخدمة في

المتحركة. يشيد ىذا النوع من الرسوم المتحركة زيادة في الإقبال نظراً لسيولة التكنولوجيا المستخدمة 

في إنتاجيا. يمكن لمفنانين إنشاء منصات لمشخصيات وتحريك أجزاء من الجسم في وقت واحد بدلًا من 

لمتحركة بالمرونة ويعتبر مناسبًا لممبتدئين إعادة رسم الشخصيات باستمرار. يتميز ىذا النوع من الرسوم ا

 في مجال الرسوم المتحركة. 

يمكن  Autodesk 3ds Maxو Character Animatorو Adobe Animate برامج مثل

 يوفر تكاملًا مع جميع خدمات Adobe Animate .استخداميا لإنشاء رسوم متحركة ثنائية الأبعاد

Adobeفي حين يتم استخدام ، Character Animator لرسوم متحركة ثنائية الأبعاد. برنامج 

Autodesk 3ds Max  .معروف بتعقيده ويستخدم في إنتاج الرسوم المتحركة المعقدة 

 (3D Animation)الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد  .2

الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد، أو الرسوم المتحركة بالحاسوب، ىي الآن أحد أشكال الرسوم المتحركة 

الأكثر شيوعًا. تختمف عممية إنشاء الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد بشكل كبير عن النمط التقميدي. ومع 

والتكوين في الرسوم المتحركة. ذلك، فإن كلا النوعين يتطمب من الفنان أن يتقاسم نفس مبادئ الحركة 

بالنسبة لمرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد، فإنيا تعتمد أقل عمى الرسم وأكثر عمى تحريك الشخصيات في 
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البرنامج. يجب عمى صانع الرسوم المتحركة أن يعتمد عمى مفاىيم الفيزياء لإنشاء رسوم متحركة 

كات محددة ويتيح لمحاسوب ملء الباقي. يُعتبر تقنية واقعية. يقوم المبدع بإنشاء إطارات رئيسية أو حر 

ىما المعيار في صناعة الأفلام والسلاسل التمفزيونية التي  CGI الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد وتقنية

عمى تدريب الرسامين  NYFA تحتاج إلى مؤثرات بصرية مذىمة وتفاصيل واقعية. وليذا السبب، تركز

متحركة ثلاثية الأبعاد والمؤثرات البصرية لمساعدتيم عمى تطوير مياراتيم المبتدئين عمى الرسوم ال

 المينية.

  (Motion Graphics) موشن جرافيك .2

ىذا النموذج الفني يركز عمى قدرة نقل العناصر الرسومية والأشكال والنصوص، ويتم استخدام ىذه 

التوضيحية والشعارات المتحركة، العممية عمى نطاق واسع في العروض التمفزيونية ومقاطع الفيديو 

وبالمقارنة مع أنواع الرسوم المتحركة الأخرى، فإن مجموعة الميارات المطموبة لمرسوم المتحركة الفنية لا 

تنطبق عمييا بشكل كامل. ففي الرسوم المتحركة الفنية، لا تحتاج إلى تقميد حركة الجسم أو تعابير 

ة تمعب دوراً كبيراً وتوفر العديد من الفرص الوظيفية. وعمومًا، الوجو، كما أن إعلانات الرسوم المتحرك

، وخاصةً لأولئك الذين يعممون في After Effects يمكن العمل بشكل أفضل باستخدام برامج مثل

 صناعة الإعلان أو يقومون بمشاريع الوسائط المتعددة أو تصميم افتتاحيات الأفلام. 

 (Stop Motion) إيقاف الحركة .2

تشترك الرسوم المتحركة لإيقاف الحركة والرسوم المتحركة التقميدية في أنيما تعتمدان عمى سمسمة من 

الصور الثابتة لإظيار الحركة. ومع ذلك، تختمف عممية إنتاجيما، وتعتمد إيقاف الحركة عمى التصوير 
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لًا قبل التقاط صورة أخرى. الفوتوغرافي للأشياء الحقيقية، حيث يمتقط الفنان صورة ثم يحرك الأشياء قمي

يتم تكرار ىذه العممية حتى يكتمل المشيد، ويتم استخدام كل صورة كإطار في الرسم المتحرك. تعتبر 

إيقاف الحركة عممية مكثفة وتستغرق وقتاً طويلًا وميارة في التنفيذ. وعمى الرغم من أن الرسوم المتحركة 

تتطمب مستوى ميارة عالية وغالبًا ما يتم استبداليا بالرسوم التقميدية توفر حرية إبداعية كاممة، فإنيا 

المتحركة ثلاثية الأبعاد. بالنياية، يجب عمى الفنانين أخذ مزايا وعيوب كل نوع من الرسوم المتحركة في 

 (Ball, et al., 2004. )الاعتبار لاختيار النوع الأنسب ليم 

 :خصائص الرسوم المتحركة 
الرسوم المتحركة إحدى الفنون المؤثرة بشكل كبير لما تقدمو من قدرات غير محدودة توفر الفرصة  عد .1

 .للإبحار في خيال الطالب
تحاكي الرسوم المتحركة الواقع، إذ من الممكن توظيف تقنيات الرسوم المتحركة من أجل عرض فكرة ما  .5

  .متاحة بالمنياج التعميمي بصورة ممتعة
ة ذو بيئة ملائمة لعدد صغير أو كبير من الطمبة المشتركين بالاىتمامات والأىداف الرسوم المتحرك .2

 .التعميمية الواحدة، بحيث تزيد من فاعمية التعمم والتعميم في مجموعات التعمم
 .تتسم الرسوم المتحركة بالصور والأشكال المعبرة، والألوان ذات الجاذبية، وقصصيا الإبداعية المشوقة .2
 .المتحركة من مستوى المحتوى التعممي، وتعمل عمى توضيح المفاىيم الغامضة ترفع الرسوم .2
تستنبط الرسوم المتحركة شخصياتيا من الواقع، سواء من الإنسان أو الحيوان او حتى الجماد، وبعدىا  .9

 (2012تخرج بصورة غير مألوفة مما يمنحيا جمالا خاصا بيا )الصائغ،
https://www.jawad-book.com/2023/04/animation-search.html - :~:text= خصائص
 More items .الرسوم المتحركة 1 تعد الرسوم المتحركة إحدى، ما متاحة بالمنياج التعميمي بصورة ممتعة

 
 
 

https://www.jawad-book.com/2023/04/animation-search.html#:~:text=خصائص%20الرسوم%20المتحركة%201%20تعد%20الرسوم%20المتحركة%20إحدى,ما%20متاحة%20بالمنهاج%20التعليمي%20بصورة%20ممتعة.%20More%20items
https://www.jawad-book.com/2023/04/animation-search.html#:~:text=خصائص%20الرسوم%20المتحركة%201%20تعد%20الرسوم%20المتحركة%20إحدى,ما%20متاحة%20بالمنهاج%20التعليمي%20بصورة%20ممتعة.%20More%20items
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 أمثمة وصور:
 عمى سماعة رأس تعمل بتقنية الواقع المختمط Appleتعمل

 

 
 (: تقنية الواقع المختمط3الشكل رقم )

 
حاليًا عمى تطوير سماعة رأس تعمل بتقنية الواقع المختمط. ييدف  Apple شركةوفقًا لمتقارير، تعمل      

 .ReaIOS الشركة إلى إدخال تحسينات عمى نظارات الواقع المعزز الحالية، مثل إضافة نظام تشغيل جديد يسمى

 Facetimeالأساسية مثل الرسائل و Apple يتوقع أن يتضمن ىذا النظام إصدارات واقعية مختمطة من تطبيقات

لتقديم خدمة فيديو ثلاثية الأبعاد حصرية لسماعتيا، يمكن تشغيميا  Apple . بالإضافة إلى ذلك، تسعىMapsو

في الواقع الافتراضي. تمك الميزة الحصرية تأتي بعد استحواذ الشركة عمى شركة )نكست في آر(، التي تعمل مع 

 (3الشكل رقم ) .لافتراضي إلى سماعات الرأسالفنانين ودوريات رياضة محترفة لنقل تجارب الواقع ا

 :أىمية الرسوم المتحركة 
 الرسوم المتحركة تحمل أىمية كبيرة كفن وتصميم لعدة أسباب:
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. التعبير الفني: الرسوم المتحركة تعتبر وسيمة تعبير فنية قوية حيث يمكن لمفنانين والمصممين التعبير 1
لتوقيت والألوان والأشكال. ىذا يسمح بإيصال رسالة فنية قوية عن أفكارىم ومشاعرىم من خلال الحركة وا

 ومعبرة.
. توثيق وسائل التواصال: تُساتخدم الرساوم المتحركاة فاي توثياق وساائل التواصال والساجلات التاريخياة، 5

وتسااجيل الأحااداث والقصااص بشااكل مبتكاار. ىااذا يساايم فااي الحفاااظ عمااى التااراث الثقااافي والتواصاال بااين 
 الأجيال.

تعميم والتوعية: يمكن استخدام الرسوم المتحركة كاأداة تعميمياة فعالاة لشارح المفااىيم المعقادة ونشار . ال2
 المعرفة. تساعد في جعل المواد التعميمية أكثر جاذبية وفيمًا لمطلاب والجميور.

والابتكار: تشجع الرسوم المتحركة عمى الإبداع والابتكار في مجال التصميم والفن، حيث يمكن  . الإبداع2
 لمفنانين والمصممين استخدام التقنيات المتقدمة لإنشاء عوالم وشخصيات فريدة وخلاقة.

لأفالام الرساوم . الترفيو والثقافة: الرسوم المتحركة تمعب دوراً كبياراً فاي صاناعة الترفياو والثقافاة. تُناتج ا2
المتحركااة والمسمساالات وألعاااب الفيااديو التااي تساااىم فااي إثااراء الثقافااة الشااعبية وتااوفير تجااارب ترفيييااة 

 ممتعة.
. التااأثير الاجتماااعي والسياسااي: الرسااوم المتحركااة يمكاان أن تسااتخدم لنقاال رسااائل اجتماعيااة وسياسااية 9

يااة. تساايم فااي تشااكيل الاارأي العااام والتفكياار ىامااة وزيااادة الااوعي بالقضااايا الحاليااة والمشااكلات الاجتماع
 الجماعي.

بشكل عام، الرسوم المتحركة تمتمك قدرة فريدة عمى التأثير عمى المشاعر والتفكير والتواصل، مما يجعميا 
وسااايمة فنياااة وتصاااميمية ذات أىمياااة كبيااارة فاااي مجموعاااة متنوعاااة مااان الساااياقات والمجاااالات الإبداعياااة 

 والثقافية.
 المبحث الثالث:

 التجربة العممية التطبيقية لمبحث

 الفكرة:
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بداعًا، حيث ان باستخدام تقنية       تعزيز تجربة المشاىد ونقل رسالة العلامة التجارية بشكل أكثر فعالية وا 

الواقع المعزز، يمكن لممصممين تقديم عروض أزياء افتراضية مذىمة تجمع بين العالم الحقيقي والعالم الرقمي، 

مثيرة وحركة للأزياء، مما يساعد عمى جذب الانتباه  كما يمكن استخدام التصميم المتحرك لإضافة تأثيرات بصرية

براز تفاصيل التصميم.  وا 

 التقنية التي تم استخداميا:

تستخدم لتشغيل محتوى الفلاش عمى الويب، بما في ذلك الرسوم المتحركة  Adobe Flash Player تقنية     

والألعاب والتطبيقات التفاعمية، كما يمكن استخدام ىذه التقنية في تصميم فيديو انيميشن من خلال إنشاء صور 

 .متحركة متسمسمة بشكل سمس وسريع

رير الصور وتعديميا، حيث يمكن فيي أداة قوية لتح Adobe Photoshop أما بالنسبة لتقنية ا     

استخداميا في تصميم فيديو انيميشن عن طريق إنشاء وتعديل صور الأفكار والأشكال المتحركة، ومن ثم 

 .تجميعيا في فيديو متحرك

، يمكن لممصممين إنشاء فيديوىات Adobe Photoshopو Adobe Flash Playerباستخدام كل من      

دمج الرسوم المتح حركة والتأثيرات البصرية معًا، كما يمكن أيضًا إضافة المؤثرات انيميشن جذابة وممتعة عبر 

 .الصوتية والموسيقى لإضفاء لمسة نيائية عمى الفيديو

في إنشاء فيديوىات انيميشن متقدمة، كما  Adobe After Effects بالإضافة إلى ذلك، يمكن استخدام     

ن الأدوات والتأثيرات لإضفاء حركة وحيوية عمى الرسوم المتحركة أن ىذا البرنامج يوفر مجموعة واسعة م

 .والأشكال
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باستخدام ىذه الأدوات يمكن لممصممين إنشاء تحركات مذىمة ومتقنة في أفلام الرسوم المتحركة      

 .التعميموالفيديوىات، ويمكن تطبيق التقنيات المذكورة في عدة مجالات مثل الإعلانات، الأفلام، الألعاب، وحتى 

 الأسموب المستخدم:

ىي تقنية تستخدم في إنشاء صور متحركة تعتمد عمى استخدام سطح  2Dالرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد      

ثنائي الأبعاد مثل الرسومات والصور، حيث يتم إنشاء ىذه الرسوم المتحركة من خلال تتبع حركة العناصر 

 .وآخر بسرعة كافية لإنشاء تأثير الحركةالمختمفة عمى السطح وتغييرىا بين إطار 

تتميز الرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد بأسموب فني بسيط ومبسط يتركز عمى الألوان والأشكال والتحركات      

البسيطة، كما يمكن استخدام العديد من التقنيات والأدوات لإنشاء الرسوم المتحركة ثنائية الأبعاد، بما في ذلك 

ضافة التأثيرات الصوتية وال موسيقى، ويمكن استخدام برامج الحاسوب المختمفة مثل القص والتجميع والتموين وا 

Adobe Animate وToon Boom Harmony  لإنشاء رسوم متحركة ثنائية الأبعاد بشكل احترافي، كما

تستخدم ىذه الرسوم المتحركة في العديد من المجالات مثل الأفلام والتمفزيون والألعاب والإعلانات والرسوم 

 المتحركة التعميمية.

 شاىدة التجربة العممية التطبيقية:لمُ 

، سُيتيح التطبيق الاستخدام المجاني لعدد محدود من  Google Playمن   Artiviveقُم بتحميل تطبيق 

وقم بتحريك كاميرا التميفون حتى يملأ (  2الشكل المُرفق، شكل رقم ) التجارب، ثم وجو كاميرا التطبيق عمى ىذه 

 ر حتى يعمل الفيديو.الشكل مساحة الكاميرا، وانتظ
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 .Artivive ( ، يوضح التصميم المُترابط مع تطبيق2شكل رقم )

 النتائج:

دراسة لكيفية استخدام تقنيات الواقع المعزز في تحسين تأثيرات الرسوم المتحركة وتعزيز تجربة  .1

 المشاىدين.

الرسومية المتحركة وتحسين تفاعل كيفية استخدام تقنيات الواقع المعزز في تصميم واجيات المستخدم  .5

 المستخدم.

استكشاف كيف يمكن استخدام تقنيات الواقع المعزز في تحسين عممية التدريب والتعميم من خلال توفير  .2

 تجارب تفاعمية وواقعية لمطلاب والمتعممين.

 التسويق والإعلان باستخدام تقنيات الواقع المعزز. .2
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 الاستنتاجات

ز لدييا إمكانات كبيرة في تحسين تجارب المستخدم والاستفادة منيا في مجالات متعددة تقنية الواقع المعز   .1

 .مثل التدريب والتعميم، تصميم الألعاب، والتسويق والإعلان

توفر تقنية الواقع المعزز تجارب تفاعمية وواقعية لممستخدمين، مما يمكنيم من التفاعل مع العالم الافتراضي   .5

 .قةبطرق مبتكرة ومشو 

. يمكن استخدام تقنية الواقع المعزز في مجال التعميم لتحسين عممية التدريس وتوفير تجارب تعميمية فعالة 2

 وشيقة لمطلاب والمتعمم.

 التوصيات

 .تطوير منصات تعميمية عبر الإنترنت تقدم تجارب تعميمية تفاعمية وشيقة لمطلاب .1

التكنولوجيا الافتراضية والواقع المعزز في عممية التعمم، وذلك من خلال تطبيقات وبرامج تعميمية قائمة  إشراك .5

 .عمى ىذه التقنيات

 .تحسين التواصل بين المدرسين والطلاب من خلال استخدام وسائط التواصل الاجتماعي والمنصات الرقمية .2

 ية استخدام التكنولوجيا في التعميم بشكل فعال.توفير دورات تدريبية وورش عمل لممدرسين لتعمم كيف .2

 المراجع:

 أولا المراجع العربية

(. تقنيات جديدة تجعل من صناعة الأزياء عالما آخر من الإثارة. متاح من 5255___________. )    

  https://2u.pw/mSd6Mlxخلال: 

https://2u.pw/mSd6Mlx
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 . متاح من خلال:ىى تقنية الواقع المعزز وما خصائصة ومجالاتوما ___________. )د. ت(. 

 -what-and-reality-augmented-is-ch.com/2022/05/what-https://www.iqa

are.html  

أثر الرسوم المتحركة التي تقدميا الفضائيات العربية عمى قيم الطفل  (.5219البرجى، ىسام سعيد فتحى عمر. )

 .]اطروحة دكتوراه، جامعة القاىرة[ المصري وسموكو

(. الواقع المعزز کأحد الحمول الفعالة لتدعيم الترابط بين التصميم والإنتاج. 5255الجزار، محمود أحمد جودة. )

 222-222(، 21)2، العمارة والفنون والعموم الإنسانية مجمة

المركز الأكاديمى العربى تصميم الأزياء بين الابداع و البحث العممي. (. 5252حسان، رحاب رجب محمود. )

 لمنشر والتوزيع.

 [المتحركةتكنولوجيا الواقع الافتراضي ومستقبل الرسوم (. 52-55، يناير 5212الدالى، عمى حسن عبد اللاه.) 

 المؤتمر الدولى الرابع الفنون التشكيمية وخدمة المجتمع. جامعة المنيا. ]بحث مقدم

 . دار المناىج لمنشر والتوزيع.الواقع المعزز(. 5212الشيرزاوية، ليمى. )

والاتجاه أثر استخدام التعميم المبرمج القائم عمى الرسوم المتحركة في التحصيل الدراسي (. 5215الصائغ، ريم. )

، دار ]رسالة ماجستير، جامعة أم القرى[ نحو المغة الانجميزية لدى تمميذات الصف السادس الابتدائي

 المنظومة.

https://www.iqa-ch.com/2022/05/what-is-augmented-reality-and-what-are.html
https://www.iqa-ch.com/2022/05/what-is-augmented-reality-and-what-are.html
https://www.iqa-ch.com/2022/05/what-is-augmented-reality-and-what-are.html


 

75 
 

استخدم  (. فاعمية5251عبد الکريم، محمد البدري و حسونة، عمرو جمال الدين و عمي، سارة محمد سعيد. )

 -العممية لکمية التربية النوعية تقنية الواقع المعزز عمي تنمية ميارة تصميم الأزياء الرقمي. المجمة 

 .522-512(، 52)2، جامعة المنوفية

متاح من خلال:  كل ما تحتاج معرفتو عن الواقع المعزز.(. 5252ماضى، أسماء. )

-info/augmented-info/subject-adabro-https://www.hotcourses.ae/study

reality/  
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