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Abstract 

The scientific research aims to explore and analyze the role of motion graphics as a 

means to enhance the learning experience and its effective use as a viable alternative to 

traditional methods in the field of education. The study seeks to understand how motion 

graphics influence the process of comprehension and learning among students. The primary 

goal is to measure the effectiveness of employing motion graphics in improving students' 

interaction with educational content, increasing their motivation, and deepening their 

understanding of challenging concepts. 

The research methodology involves designing an experimental study that includes two 

groups of students, one of which relies on motion graphics as an educational tool, while the 

other group adheres to traditional methods. The research underscores the importance of 

integrating motion graphics into the educational context to enhance students' experience and 

boost their interaction with content. The study highlights the necessity of continuous 

development and research in this field to explore new ways of enhancing the effectiveness of 

using motion graphics in education and deriving maximum benefits from them to improve 

educational processes. 

The researcher adopted the descriptive-analytical experimental methodology to achieve 

the research objectives, and the study concludes with results and recommendations. 

Keywords: Motion Graphics, Traditional Education, Education 
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 المستخلص

البحث العلمي إلى تحليل و استكشاف دور الموشن جرافيك كوسيلة لتحسين تجربة التعلم و كبديل فعّال   هذا يهدف 
للطرق التقليدية في مجال التعليم. هدفت هذه الدراسة إلى فهم كيفية تأثير الموشن جرافيك على عملية الفهم و الاستيعاب 

قياس فعالية استخدام الموشن جرافيك في تعزيز التواصل البصري و تحسين جودة   منوالتعلم لدى الطلبة. الهدف الرئيسي  
 .التعليم 

تضمنت منهجية البحث تصميم دراسة تطبيقية على إحدى الدروس في منهاج العلوم للصف الرابع الابتدائي بالمملكة  
بالاعتماد على الموشن جرافيك كأسلوب الأردنية الهاشمية، ودراسة تجريبية تتكون من مجموعتين من الطلاب، إحداهما تقوم  

تعليمي والأخرى تعتمد على الأسلوب التقليدي، حيث يُظهر هذا البحث أهمية دمج الموشن جرافيك في السياقات التعليمية   
  لتعزيز التجربة التعليمية للطلبة وتعزيز تفاعلهم مع المحتوى توضح الدراسة الحاجة إلى التطوير والبحث المستمر في هذا 
المجال لاستكشاف طرق جديدة لزيادة كفاءة استخدام الموشن جرافيك في التعليم وتحقيق أقصى استفادة منها في تحسين 

 العملية التعليمية 
بعد إجراء الدراسة، تظهر النتائج أن استخدام الموشن جرافيك يمكن أن يسهم بشكل فعال في تحسين تجربة التعلم.  
تبين النتائج زيادة في معدلات الاستيعاب والاحتفاظ بالمعلومات بشكل أفضل من خلال استخدام الموشن جرافيك. كما 

اعتمد البحث    .ساليب التعليمية المبتكرة مقارنة بالأساليب التقليديةيلاحظ تفاعل إيجابي أكبر من قبل الطلاب مع هذه الأ 
 بالنتائج والتوصيات. المنهج الوصفي التجريبي لتحقيق هدف البحث، ثم خرج البحث 

 الموشن جرافيك، التعليم التقليدي، التعليم.  الكلمات الدالـة:
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 مقدمة

التعليم هو ركيزة المجتمع، وصـانع المسـتقبل، وهو الرسـالة التي يتحمل المجتمع كله مسـهليتها ، و ن راط لت ور  
، أصـبح  وسـا ل اصتصـال المتعددة الوسـا    السـرعع اليي يييشـه العالم في العصـر الحالي  والتحول الرقميالتكنولوجيا  

والتعليم ص غنى عنها في حياتنا اليومية، حيث تزايدت أهمية اســــت دام التكنولوجيا في مجال التعليم بشــــكل صف  صنها  
ــر متعــددة تــدعم رلبــات و ت لعــات المتعلم وميولــه، ومن لين هــيا التكنولوجيــا البــار ة والملهمــة تــ تي   توفر عنــاصـــــــ

 (52، ص.  2022)الفرهود و المدهوني،    .ت الموشن جرافيك" ك حد أدوات التعليم المبتكرة"فيديوها
يشـير الموشـن جرافيك ىلى اسـت دام الرسـوم المتحركة والعناصـر المر ية المتحركة لتولـيا المفاليم والمعلومات  

الســـنوات الأةيرة، فدم دمجها في مجال التعليم و  ب رعقة تفاعلية و جيابة. وقد شـــهدت هيا التقنية ت ورطا ملحو طا في  
اصســــــــتفادة منها في م تلت طرس التدرعا ســــــــيفيد المعلم و المتعلم في التفاعل مع قواعد البيانات و تعلم المهارات  
ا جديدة لتعزعز تجربة   ــط ــتفادة منها مما أتاة فرصــــ الجديدة و تحوعل المفاليم و اصراء الى حقا ق فعلية نســــــت يع اصســــ

ــيـد الأفكـار  ا لتعليم وتحفيز التفـاعـل لين ال لبـة والمحتول التعليمي. حيـث تتميز الموشـــــــــن جرافيـك بقـدرتهـا على تجســـــــ
والمعلومات التعليمية الصــيبة بشــكل مر ي وســلا، مما يســاعد في تولــيا هيا الأفكار وتعميق فهمها )الوســعدة و  

    .   (63، ص.  2021القرعام،  

تســتكشــت هيا الدراســة وتســل  الدــوء على دور الموشــن جرافيك في تحســين تجربة التعلم، من ة ل دراســة  
ت ثيرات اسـت دامه دصط من الأسـاليا التقليدية في التعليم. سـيتم التركيز في هيا الدراسـة البحثية على تقييم كيتية ت ثير  

ــتيعاب لدل ال لبة، ــتول الفهم واصســـ ــافة الى تحفيزهم وتعزعز تفاعلهم مع المحتول    الموشـــــن جرافيك على مســـ باصلـــ
  .التعليمي. ســـــيعتمد البحث على تصـــــميم دراســـــة تجرعبية لميان ت ثيرات الموشـــــن جرافيك بشـــــكل نقدي ومولـــــوعي 

    (63، ص.  2021)الوسعدة و القرعام،  

ن راط لأم الموشـــــــــن جرافيــك هي تقنيــة نوايــة تجمع لين الفن والتعليم، يتعين علينــا فهم كي  يمكن لل لبــة  
اصســــتفادة من هيا الأداة وما ىذا كام بامكانها تحســــين عملية التعلم وتقديم تجارب أكثر تفاعلية. تمثل هيا الدراســــة  

ــن جرافيك في مجال ا لتعليم وتفتا آفاقطا جديدة لت وعر عمليات التعليم والتعلم  ة وة نحو تعزعز فهمنا لإمكانات الموشـــــ
 (3، ص.  2020)مناع،    .المستقبلية

يتناول البحث محورام ر يســـام، المحور الأول يشـــمل ىجراءات البحث و تعرع  الموشـــن و مراحله ومميزاته و 
تعرع  التعليم والتعليم التقليدي وعناصـرا وأدواته وأهميته،  ثم كتية اسـت دام الموشـن جرافيك في تحسـين تجربة التعلم  

 النتا ج والتوصيات والمراجع.، والمحور الثاني يشمل الجزء الت بيقي وعنتهي البحث ب
 مشكلة البحث

 على السهالين التاليين:يمكن تحديد مشكلة البحث فى محاولة الإجابة  
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بما أم الصـــورة بمعناها العام و بكافة أشـــكالها لها ع يم الأثر في تعزعز التواصـــل البصـــري و تحســـين جودة   -1
التعلم، فهل الموشـــــــــن جرافيك له نفا الت ثير باعتبارا أحد أهم مجاصت التصـــــــــميم الجرافيكي المعتمدة على  

 ما أثر الموشن جرافيك في التعليم؟ الصورة،  
 كيتية تو ي  عناصر الموشن جرافيك في سرد الدرون التعليمية؟   ما ىمكانية -2

 أهمية البحث

 تبر  أهمية البحث من ة ل الت كيد على :
 فاعلية ت بيق الموشن جرافيك في تحسين تجربة التعلم. -1
 المتغيرات الر يسة التي تهثر في نجاة الموشن جرافيك في تحسين تجربة التعلم.تحديد   -2
أهمية الدور اليي تهديه تقنية الموشــــن جرافيك في مجال التعلم لواســــ ة ال  اب البصــــري و الســــمعي اليي   -3

 يعز  قدرة المتلقي فهم المعلومات و تيكرها.
 هدف البحث

 يهدف البحث ىلى تحقيق الآتي:
 دراسة مدل فاعلية است دام الموشن جرافيك في تحسين تجربة التعلم. -1
 التعرف على تو ي  عناصر الموشن جرافيك في الدرون التعليمية. -2

 فروض البحث 

 يفترض البحث أم:
 الموشن جرافيك يهثر ت ثيراط ايجالياط في  عادة التفاعل و اصندماج مع المحتول التعليمي. -1
 التركيز واصنتباا لدل ال  ب.يساعد الموشن جرافيك في تحسين   -2

 حدود البحث

 تتمحور حدود البحث فيما يلي:
 أثر ت بيق الموشن جرافيك في تحسين تجربة التعلم.  الحدود المولواية:

 .الحدود المكانية : المملكة الأردنية الهاشمية
 2022/2023الحدود الزمانية : العام الدراسي  
 البحث : ط ب الصت الرابع الأساسي بالمملكة الأردنية الهاشمية.الحدود البشرعة المستهدفة من  

 منهجية البحث

اســت دم المنهج الوصــفي الت بيقي من حيث وصــت وت بيق عملي يولــا أثر اســت دام الموشــن جرافيك مجال 
 التعليم وت بيقه على ىحدل الدرون التعليمية في مادة العلوم للصت الرابع اصلتدا ي.
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 مصطلحات البحث

(على أنه "تصــميم البيانات والتولــيحات والمعلومات بشــكل متحرك  2020: تعرع  داليا كامل )الموشــن جرافيك
 كامل، حيث يت لا هيا النوع كثير من الإلداع والحركات المعبرة التي تساعد في ىةراجها ب رعقة شيقة وممتعة".

(  ب نه "تمثيل للمعلومات يمزج البيانات مع التصـميم، وعسـاعد اصفراد والمهسـسـات على  2012)  Smiciklasعرفه  
 ىيصال الرسا ل بديجا  ىلى جمهورهم".

 الدراسات السابقة

بعد اصط ع، صح نا نقصاط فى عدد اصبحاث والدراسات التي تناول  مولوع البحث بسبا حداثة مفهوم الموشن  
جرافيك بعدما ت ثر بالعديد من الت ورات نتيجة الت ور التكنولوجي، بالإلـــــافة ىلى حداثة اســـــت دامه بالمفهوم الحديث  

 في مجال التعليم، وفيما يلي أهم الدراسات المرتب ة:
 motion(: هدف  الدراســـة التعرف على أثر اســـت دام الرســـوم المتحركة )2021دراســـة )الوســـعدة والقرعام، -1

graphics  في تحســين تحصــيل طلبة الصــت ال اما في مادة التربية اصجتمااية و الوطنية في  ل التعلم )
(  54الإلكتروني في اصردم، حيث اتبع  المنهج شـبه التجرعبي في دراسـتهما، حيث تكون  عينة الدراسـة من )

لة ىحصـــــــا ية لين  طالا و طالبة و من ثم تم اعداد اةتبار تحصـــــــيلي و أ هرت النتا ج وجود فروس ذات دص 
المتوســـ ات الحســـالية على اصةتبار البعدي وتوصـــي الدراســـة باســـت دام الرســـوم المتحركة من اجل تحســـين  
ــية. ومن نتا ج هيا البحث ا دياد اهتمام   ــيل ال لبة في مادة التربة اصجتمااية و لكافة المواد الدراســـــــ تحصـــــــ

رة انتباا ال لبة بشـكل اكبر محتول الفيديو التعليمي و  ال لبة باصشـكال و الرسـومات و اصوام مما ادل الى اثا
اصحتفاظ بالمعلومات الموجودة و بالتالي الى  عادة التحصـيل لديهم. حيث ام التعلم باسـت دام الموشـن جرافيك  
و اسـت دام المهثرات الصـوتية و البصـرعة قد راعى أنمال التعلم الم تلفة لدل ال لبة وبالتالي ادل الى تحسـين  

 صيلهم.تح
(: هدف  الدراســـة الى تو ي  تقنية الموشـــن جرافيك في المنصـــات التدرعبية  2021دراســـة )مرســـي وب  ، -2

ــعودي واعتمـدت البـاحثـة على   ودورهـا في ت وعر مهـارات مو في الع قـات العـامـة في الق ـاع الحكومي الســـــــ
ــا صت ــول ىلى ىجابات عن تسـ ــامل للوصـ ــا الشـ ــلوب المسـ ــت دام أسـ ــحي باسـ ــفي المسـ ــة    المنهج الوصـ الدراسـ

وفرولــها وذلك بالت بيق على مو في ىدارة العالقات العامة بجامعة أم القرل بمكة المكرمة واليي للع عددهم  
ــن جرافيك تهثر لدرجة    )23) ــة الى عدة نتا ج من أهمها أم تقنية الموشـــ ــل  الدراســـ مو فا ومو فة، وتوصـــ

ــة اثرا ي وجاء ذلك   ــة في عرض محتول المادة التدرعبية بمنصــ ــتجابة غالبية أفراد عينة الدارســ كبيرة على اســ
عبي المقدم لتقنية الموشن  (، كما تبين ارتفاع نسبة الرلا لدل عينة الدراسة عن المحتول التدر 65لنسبة )%

(، وكما أشــارت الدراســة أم غالبية المبحوثين اســتفادوا لدرجة كبيرة من  65جرافيك بمنصــة ىثرا ي لنســبة )%
الدورات المقدمة لتقنية الموشن جرافيك بمنصة ىثرا ي وذلك يعكا مدل فهمهم و ىدراكهم لفا دة است دام تلك  

ــة بدجراء المزعد من اصبحاث العربية التي تبين أهمية  التقنية في عرض المادة التدرعبية، و أ ــ  الدراســــــ وصــــــ
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ــات التدرعبية   ــسـ ــن جرافيك في مجال التدرعا وغيرا من المج ت، واهتمام المهسـ ــت دام تقنية الموشـ وفا دة اسـ
 لتقديم بعض دوراتهم باست دام تقنية الموشن جرافيك لأهميتها في تبسي  فهم المعلومات بشكل كبير.

( : بعنوام ســيميولوجيا ال  اب البصــري لتقنية موشــن جرافيك وأثرها على فهم وتيكر  2022دراســة ) عدام،   -3
التي هدف  الى الكشـت عن م ما ال  اب البصـري للموشـن جرافيك و دصصته و   التواية البيئية لدل الشـباب

جالي بشــــكل جياب و محتول  كيتية تو يفه لإيصــــال رســــالة توعوعة توجه الجمهور المســــتهدف للســــلوك اصي
مقنع يســــهل تيكرا وكدراكه الى جانا اةتبار الع قة لين المهثرات البصــــرعة التي تعرض من ة لها فيديوهات  

( طالبة بقسـم  30الموشـن جرافيك التوعوعة و عملية اصدراك المعرفي للمعلومات و في اطار العينة تم اةتيار )
و طبق  التجربة على عينة الدراسة باست دام اسلوب التتابع ، و أ هرت  اصع م في كلية الدراسات اصس مية  

الدراســة تنوعاط ملحو اط في الســلوكيات اصيجالية التي عكســها ال  اب البصــري، في حين اعتمدت على الن   
راســة  الســمعي كوســيلة لجيب اصنتباا و اثارة اصهتمام، كما تبين ارتفاع مســتول الفهم و اصدراك لدل عينة الد

 %(، و ليلك يتدا التاثير الكبير للموشن جرافيك للتيكر الحر للمعلومات المقدمة.80لنسبة )
 المحور الأول: الإطار النظري

في مجتمع المصــممين حتى أصــبا أداة ر يســة ومهمة  "Motion Graphic" قد انتشــر مصــ لا الموشــن جرافيك
ــت داماته ؟ وما هي ألر    ــن جرافيك ؟ وما اسـ ــوعق والتروعج وغيرها، فما هو الموشـ ــت دم في التعليم والإع م والتسـ تُسـ

 البرامج الإحترافية التي ستساعدك في تصميم الموشن جرافيك ؟  

 أولًا: مفهوم الموشن جرافيك 

ــ التي عادةط ما يتم ىنشا ها من ة ل لرامج   الرسوم المتحركة أو   Animationالموشن جرافيك هو أحد مجاصت الـــ
 .التصميم على الكمبيوتر، والتي تكوم مُدمجة مع بعض المهثرات الصوتية، والهدف منها هو ىيصال فكرة معينة

فهنالك الكثير من الفيديوهات التي نشــاهدها اليوم في م تلت وســا ل الإع م والتســوعق والتي تكوم ابارة عن  
 : ىلى قسمين ر يسيين هما الموشن جرافيك يمكننا تقسيم مفهوم  .فيديوهات موشن جرافيك

 .تُنش  من ة ل لرامج التصميم "Vector" وهي ابارة عن رسومات وصور :الرسوم(  )  الجرافيك

وهو بدةتصــــــار ابارة عن تحرعك لهيا الرســــــومات ودمج بعض المهثرات والأصــــــوات في   التحرعك(  ) الموشــــــن
)ما هو   .ال لتية ىلـافةط ىلى التعليق الصـوتي لتصـبا على شـكل فيديو ىحترافي، وذلك بدسـت دام لرامج تصـميم مناسـبة

 (2023الموشن جرافيك ؟ وما هي ألر  أنواعه واست داماته ؟،  

 ثانياً: نشأة الموشن جرافيك

ة ل القرم التاســع عشــر كان  الرســوم المتحركة موجودة بالفعل، والتي كان  كعروض تقديمية ورلية، ولكن ها  
كان  مكلفة جداط في ذلك الوق  وتســــــــتغرس الكثير من الوق ، وتم اةتراع العديد من أجهزة عرض الرســــــــوم المتحركة  

عدور الجها  بسـرعة لي هر أم هيا الرسـوم تتحرك،  كجها  “البراكزعنو سـكوب  حيث يولـع لداةله الصـور المرسـومة و 
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ــوم المتحركة، وكام أول أعماله أليا في ل د العجا ا   1923في عام   ــتوديو ةاص للرســــ قام وال  ديزني بافتتاة ســــ
وأف م أليا كوميدي، وما ميز شـركة ديزني ىصـدارها أول فيلم كرتوم يحتوي على صـوت، وقد قام  أيدـاط بدنتاج أول  

ــجار واليي حا  على ج ــركة ديزني أم   فيلم كرتوني ملوم بعنوام أ هارٌ وأشــ ــباب نجاة شــ ــكار، وكام أحد أســ ا زة الأوســ
ــامين حتى يســــت يع ىنتاج أف م تركز على القصــــة أكثر، وأصــــبح    وال  ديزني قام بفصــــل كٌتاب القصــــ  عن الرســ

 الفيلم الكرتوني سنوواي  و الأقزام السبعة. :الش صيات مركبة وأكثر تعقيداط من السالق مثل

ثم لدأت ت هر شــــركات أةرل مثل: شــــركة وارنر التي أتاح  للرســــامين التكار الشــــ صــــيات حيث قام  بدنتاج  
الفيلم الكرتوم لوني تونز اليي نال نجاحاط كبيراط، وقام  شــــركات أةرل بانتاج الأف م القصــــيرة مثل ســــلســــلة أف م توم  

قام  شـــركة هانا باربيرا بدنتاج أول مســـلســـل كرتوني تلفزعوني ليبدأ عصـــر الرســـوم   1985وجيري الشـــهير، وفي عام  
 المتحركة التلفزعونية، لتزداد وتيرة الت ور في مجال صناعة الرسوم المتحركة.

الموشــن جرافيك جوم وعتني اليي أســا شــركة الموشــن جرافيك المحدودة في عام    أول من اســت دم مصــ لا
ــركـة عملـ  على لرمجـة لرنـامج يعمـل على جهـا  الكمبيوتر  ليتم ىنتـاج  1960 م، أمـا بعـد  هور الكمبيوتر  هرت شـــــــ

ــر  ــ تين، ثم قام  شـ ــدرت منه نسـ ــم أفتر ىيتيك  وأصـ ــن جرافيك من ة له وأطلق  عليه اسـ كة أدوبي  فيديوهات الموشـ
  بشـراء البرنامج وأصـدرت منه نسـ ة ثالثة معدلة وقام  بالت وعر عليه ىلى أم وصـل ىلى النسـ ة التي لين يدينا الآم. 

 (2023)نش ة الموشن جرافيك وت ورا،  

 ثالثاً: تطور الموشن جرافيك

مع  هور الت ور التكنولوجي اليي لم يعد يقتصر على جانا معين من جوانا عمل أو حياة الإنسام، فقد ت ثر  
مجال الموشـن جرافيك والرسـوم المتحركة لهيا الت ور، ف صـبا هناك العديد من البرامج التي تسـت يع من ة لها ىنتاج  

تاج فيديو الموشـــن جرافيك لم يعد مقتصـــراط على لرنامج معين  فيديوهات الموشـــن جرافيك، وما يجدر الإشـــارة ىليه أم  ىن
التي   المواقعف صـبا هناك العديد من البرامج لإلـافة الت ثيرات وبرامج أةرل للرسـم وبرامج للتحرعك، و هرت الكثير من  

 تقدم القوالا الجاهزة، والش صيات لتقنية ث ثية أو ثنا ية الأبعاد.

ــيات   ــاء الشــــ صــ ــم الكرتوني الرقمي، وال رعقة الأةرل تعتمد على ىنشــ ــم أحدها الرســ فكان  هناك تقنيتين للرســ
ــ ة   ــنوع لواســــــ ــهير حكاية ليبة أول فيلم كرتوني طوعل مصــــــ لتقنية ث ثية الأبعاد ومن ثم تحرعكها، وكام الفيلم الشــــــ

 عليه في المالي.  الكمبيوتر مما جعل صناعة الرسوم المتحركة أسهل بكثير مما كان 

ــوس  ــة في سـ ــوس ةاصـ كما عمل الإنترن  على  هور العمل الحر اليي أتاة للمواها وال اقات بالبرو  في السـ
ــوتي   ــيقى التي ينتجونها أو يقوموم بالتعليق الصـــــ الموشـــــــن جرافيك حيث أن ه يوجد الكثير ممن يقوموم لبيع الموســـــ

محركين والرســـامين والمعلقين الصـــوتين ليقوم  للفيديوهات للهجات ولغات م تلفة ومنهم من أنشـــ  فرعقه ال اص من ال
ــوعق. ــميم والتســ ــن جرافيك وت ورا،    بدنتاج فيديوهات موشــــن جرافيك وةدمات أةرل تتعلق بمجال التصــ ــ ة الموشــ )نشــ

2023) 

https://www.sanabil.tv/blog/Arabic/best-motion-graphics-websites/2019/5
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 رابعاً: ما هي إستخدامات الموشن جرافيك ؟

وذلك لأنه قادر على جيب انتباا المشـاهدين بشـكل صف    : تسـوعق المنتجات وال دمات والع مات التجارعة 
ــوتيـة التي تحفز ال يـال لـدل   ــحوبـة بـالمهثرات الصـــــــ ــومـات الجميلـة المصـــــــ للن ر وذلـك من ة ل الرســـــــ
المشــاهدين وترب  المنتج اليي يتم تســوعقه بمق ع الفيديو المصــمم بالموشــن جرافيك. كما يســاهم فيديو  

ــن جرافيك بجيب العم ء من   ــبة  الموشــــ ــراء المنتج لنســــ ة ل التعرع  عن منتجك وكقناع الجمهور بشــــ
 .% وربما أكثر من ذلك90

فالموشـن جرافيك يسـت دم غالباط لشـرة فكرة معينة ص تحتاج ىلى سـرد  : تولـيا وشـرة نق ة معينة بسـهولة 
أو كتابة قصـــة، فمن الإســـت دمات الر يســـية للموشـــن جرافيك هي ىيصـــال المعلومات بســـهولة ليســـت يع  

واســتيعالها من جميع الفئات على ىةت فها. كما أم اســت دام الموشــن جرافيك يجعل  جميع النان فهمها 
ــيبة   ــتيعاب حتى ولو كام هيا المحتول في مجاصت صـــ ــهل الإســـ المحتول في أي مجال من المجاصت ســـ

)ما هو الموشـن جرافيك ؟ وما هي    ومعقدة مثل : البرمجة، والرعالـيات، والهندسـة وغيرها من المجاصت.
 (2023ألر  أنواعه واست داماته ؟،  

 خامساً: برامج الموشن جرافيـك

 :ىنتاج فيديو الموشن جرافيك يت لا ث ث مجاصت للعمل

 المجال الأول: برامج الموشن جرافيـك في مجال التصميم

 :وتنقسم ىلى نوعين

 :، ومن أشهر البرامج(2D) الأول: لرامج الموشن جرافيـك ال اصة لتجهيز الصور والرسوم

 (pixel) .للصور والتصميمات النق ية (Photoshop) لرنامج فوتوشوب 

 .(vector) للرسوم والأشكال المتجهة (illustrator) لرنامج ىليسترعتور 

 :ومن أشهر البرامج (3D) الثاني: لرامج الموشن جرافيـك ال اصة بدنتاج الأشكال ث ثية الأبعاد

 .(Cinema 4D) لرنامج سينما فور دي 

 .(Autodesk 3ds Max) لرنامج ثري دي ماكا 

 .(Autodesk Maya) لرنامج مايا 

 المجال الثاني: برامج الموشن جرافيـك في مجال التحريك

وهو مجال تحرعك الرســـوم والصـــور، وعتوفر لبرامج التحرعك أدوات تحاكي الحركة الفيزعا ية كالجاذلية واصرتداد،  
 :وأدوات لإعادة تشكيل الرسوم أثناء الحركة على ة  الزمن. ومن أشهر البرامج

 .(Adobe After Effects) لرنامج أفترافك  

أو أنيمي ســـــــتوديو ســـــــابقاط، كما تتوفر أدوات التحرعك في أغلا البرامج   (Anime Studio) لرنامج موهو 
 .ث ثية الأبعاد



 

11 
 

بوية والإنسانية المعاصرة  المجلة الدولية للعلوم التر

IJCHES, volume 4, January 2024 

International Journal of Contemporary Humanities and Educational Science 

 المجال الثالث: برامج الموشن جرافيـك في مجال المونتاج

 :وتست دم لجمع مقاطع الفيديو وكلافة الصوت والمهثرات الصوتية والت ثيرات البصرعة. ومن أشهر البرامج

 .(Adobe Premiere Pro) لرنامج أدوبي لرعمير 

 .(Adobe Audition) لرنامج أدوبي أوديشن 

 .(Final Cut Pro) لرنامج فاينال ك  

 (2023)ة وة ب  وة| كي  تصمم فيديو موشن جرافيك،   .(Vegas Pro) لرنامج فيغان 

  كيفية تصميم فيديو موشن جرافيك خطوة بخطوة سادساً:

  كتابة السيناريو -1

ــن   ــينارعو موشـ ــا لك طرعقة كتابة سـ ــتولـ ــية. سـ ــاسـ ــئلة الأسـ قبل أم تلتق  قلمك، عليك التفكير في بعض الأسـ
 :الأسئلة التاليةجرافيك من ة ل 

 من جمهورك المستهدف؟  

 ما الرسالة التي لثها من الفيديو؟  

 ما اصستجابة العاطتية التي ترعد تحميقها من هيا الجمهور؟  

 ما القناة التي ستنشر الموشن من ة لها؟  

 ما الهدف الر يسي من عمل فيديو موشن جرافيك؟  

ا   ــيرطا ول يفط ــئلة، يمكنك البدء في الكتابة. و يجا جعل الن  قصـ بمجرّد حصـــولك على ىجابات محددة لهيا الأسـ
 ومركز حول الرسالة الأساسية صلرا ها لولوة ودقة.  

  Storyboard  رسم القصة المصورة -2

للموشـن على    جيد مع فرعق التصـميم والإنتاج، يفدـل عمل رسـم ت  ي ي عصـت ذهني تسـتدعي هيا المرحلة
تت لا لوحة العمل الجيّدة مهارة فنية، وقدرة على تصـــــــور    .الســـــــبورة البيدـــــــاء حتى تتمكن من تحرعرا ب فكار جديدة

المنتج النها ي بشــكل صــحيا، بمجرّد اكتمال الســتوري لورد من الســبورة البيدــاء ونقله ىلى الورس، يكوم حام وق   
 .التصميم

 بدء التصميم -3

ــة أو  ــينارعو يحكي قصـ ــومات الفيديو، ورب ها معنا في سـ ــاء رسـ ــميم هي المكام اليي يتم فيه ىنشـ مرحلة التصـ
يعبر عن مول  يبر  الفكرة ودور الع مة التجارعة. احرص على ىجراء هيا ال  وة بشــــكل صــــحيا، وكجراء التعدي ت  

 .ال  مة لتحسين الفيديو وكيصال الرسالة بفعالية

 Animation  الرسوم المتحركة  -4

 :عليك أم تدع هيا الأشياء في اصعتبار لإنهاء هيا ال  وة ب فدل شكل

https://www.creativeblend.com.sa/%d8%a7%d9%84%d8%b9%d8%b5%d9%81-%d8%a7%d9%84%d8%b0%d9%87%d9%86%d9%8a/
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 الأسلوب: هل أسلوب الرسوم المتحركة يتماشى مع الع مة التجارعة؟ هل اصنتقاصت والحركات من مية؟ 

ا وص تبالع في الب ء، وكص ســيفوّت جمهورك الرســالة. وا م لين الصــوت والحركة   الســرعة: ص تجعلها ســرععة جدط
 .وكص سيفقد جمهورك تركيزا، لدّل لين النبرات، ونوّع في الحركة لإثارة انتباا جمهورك

الموسـيقى: نعلم جميعطا قوة الموسـيقى في لـب  الحالة المزاجية، على الرغم من أم فيديو الموشـن جرافيك قد ص 
ا لسد الفجوات في التعليق الصوتي   .يحتاج ىلى موسيقى، لكن فكّر في است دامه. الموسيقى مفيدة أيدط

المهثرات الصـوتي: الت ثيرات الصـوتية ليسـ  لـرورعة مثل الموسـيقى لفيديو الموشـن جرافيك، ومع ذلك قد يكوم  
 (2023)ة وة ب  وة| كي  تصمم فيديو موشن جرافيك،    .لها أثر ىيجالي حسا طبيعة واحتياجات الفيديو

 المحور الثاني: الإطار التطبيقي 

ــة تجرعبية ــن جرافيك لإحدل الدرون التعليمية العلمية    يتناول هيا الجزء دراســـــ ــناعة فيديو الموشـــــ لمراحل صـــــ
 المقررة على الصت الرابع اصلتدا ي بالمملكة الأردنية الهاشمية.

 أولا: كتابة السيناريو 

 ماهي و يفة اللو تين؟ 

تعمل اللو تام كمركز حراسـة للحلق حيث تقومام بدلتقال جزعئات الفيروسـات والبكتيرعا، بعد الت عها وعتم نقلها  
ىلى جها  المناعة واليي يقوم بالتغلا عليها، ولكي تقوم اللو تام لدورهما على أكمل وجه.. نجد أم ســ حهما يحتوي  

 حتجا   المزعد من الفيروسات والبكتيرعا.على الكثير من الأةاديد والشقوس والتي من ش نها ى

ــدرا  لعلتهابات عندما   ــبا مصـ ــمر اللو تام مع التقدم في العمر وص يعود لهما أية و يفة منااية لل قد تصـ تدـ
تمتلئ ثقوبهما بجزعئات ال عام أو البكتيرعا، الأمر اليي يهدي ىلى ى دياد حجمها و ىحمرارها بشـكل متكرر مع وجود الم  

 غالبا ما يعاني منه الأطفال ولكن قد يعاني منه الكبار ايدا.في الحلق وهو ما يسمى بدلتهاب اللو تين المزمن  و 

 ( Storyboardثانياً: رسم القصة )
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 رسوم مبدأية ) اسكتشات يدوعة ( من رسوم واعداد الباحثة الثانية. :1شكل 

 ثالثاً: تسجيل النص صوتياً

  QR Codeلسماع التسجيل الصوتي امسا ال  
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 رابعا: البدء في التصميم و التحريك 

المشاهد المست دمة في فيديو الموشن جرافيك 
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 ، وهي التجربة الت بيمية العملية للبحث.   QR Codeلمشاهدة فيديو الموشن جرافيك )مغامرات لو تين( امسا ال 

 

 نتائج البحث

 :من ة ل ما تقدم في البحث وفي النتا ج توصل البحث ىلى استنتاجات تتمثل بالآتي
 أهمية الدور اليي تهديه تقنية الموشن جرافيك في مجال التعلم لواس ة ال  اب البصري و السمعي . -1

 يسهم الموشن جرافيك بشكل فعال في تحسين تجربة التعلم. -2

 اثر الموشن جرافيك الكبير في تعزعز التواصل البصري. -3

 توصيات البحث

( في م تلت المقررات الدراسـية  Motion Graphics) باسـت دام الرسـوم المتحركةتصـميم الدرون التعليمية   -1
 .وفي جميع المراحل الدراسية الم تلفة

 اجراء المزعد من اصبحاث العربية التي تولا أهمية وفا دة الموشن جرافيك في مجال التعليم.  -2

 الت كيد على أهمية است دام ليئات تعليمية م تلفة في تنمية مهارات تصميم الموشن جرافيك.  -3
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 المقترحات البحثية

ــن جرافيك في كليات التربية و اصكاديميات المعنية لتعليم الجرافيك و  -1 الت كيد على تدرعا مقررات الموشــــ
 الميديا.

 اجراء المزعد من الدراسات التي تكشت عن اثر الموشن جرافيك في مجال التعليم. -2
 المراجع العربية

 ( motion graphics) (. أثر اســـت دام الرســـوم المتحركة2021الوســـعدة،  دعاء ةليل  و القرعام، رهام احمد. )

في تحسـين تحصـيل طلبة الصـت ال اما في مادة التربية اصجتمااية و الوطنية في  ل التعلم الإلكتروني في اصردم.  
 .مجلة الجامعة الإس مية للدراسات الإنسانية

( جــــرافــــيـــــك.  ــن  مــــوشــــــــــ فــــيـــــديــــو  ــمــــم  تصــــــــــ كــــيــــ   بــــ ــــ ــــوة|  ةــــ ل:2023ةــــ ــــوة  مــــن  مــــتـــــاة   .) 

-https://www.creativeblend.com.sa/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%88%D8%B4%D9%86
D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83%   

(. ســــيميولوجيا ال  اب البصــــري لتقنية موشــــن جرافيك وأثرها على فهم 2022 عدام، امال اســــماعيل محمد. )
 .مجلة بحوث الع قات العامة الشرس اصوس وتيكر التواية البيئية.  

(. فاعلية التعلم المنشــــتر في تنمية مهارات تصــــميم  2022الفرهود، بســــمة داود و المدهوني، فو عة عبد . )
 جامعة اسيول  -المجلة العلمية لكلية التربيةالموشن جرافيك.  

( ؟  ــه  ــاتــ ــدامــ ــت ــ واســـــــ ــه  أنواعــ ألر   هي  ــا  ومــ ؟  ــك  جرافيــ ــن  الموشـــــــ هو  ــا  ة ل: (.  2023مــ من  ــاة  متــ
-%D9%87%D9%88-https://pandaify.com/Blog/%D9%85%D8%A7
-%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83-%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%88%D8%B4%D9%86

%D9%87%D9%8A-D9%88%D9%85%D8%A7%-  
ــا محمد  و ب  ، روام ســـراج. ) (. تو ي  تقنية الموشـــن جرافيك في المنصـــات التدرعبية  2021مرســـي،  رشـ

مجلة بحوث الع قات العامة الشرس  ودورها في ت وعر مهارات مو في الع قات العامة في الق اع الحكومي السعودي.  
 اصوس .

الإلكتروني  درجة ت ثير است دام الرسوميات المتحركة في تعزعز عملية التعلم  (.  2020مناع، ايه هاشم صالا. )
 .بالجامعات الأردنية ال اصة

ــ ة الموشــــــن جرافيك وت ورا. ) https://www.sanabil.tv/blog/Arabic/motion-(. متاة من ة ل: 2023نشــــ

development/2019/11/17-and-graphic/history  
ــت، ع ء محمد عبد العاطي. ) ــن جرافيك  2023يوسـ ــت دام تقنية اصنفوجرافيك والموشـ (. عرض المعلومات باسـ

 .فى نشرات اصةبار التليفزعونية.  المجلة العلمية لبحوث الإذاعة والتلفزعوم 
Abu Saada, D., & Al-Qaran, R. (2021). Athar istikhdām al-rusūm al-mutaḥarrikah 

(motion graphics) fī taḥsīn taḥṣīl ṭalabat al-ṣaff al-khāmis fī māddat al-tarbiyah al-

ijtimāʻīyah wa al-waṭanīyah fī ẓill al-taʻallum al-iliktrūnī fī al-Urdun (The effect of 

using motion graphics on improving fifth-grade students’ achievement in social and 

https://www.creativeblend.com.sa/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%88%D8%B4%D9%86-%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83
https://www.creativeblend.com.sa/%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%88%D8%B4%D9%86-%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83
https://pandaify.com/Blog/%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%88-%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%88%D8%B4%D9%86-%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83-%D9%88%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%8A-
https://pandaify.com/Blog/%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%88-%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%88%D8%B4%D9%86-%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83-%D9%88%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%8A-
https://pandaify.com/Blog/%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%88-%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%88%D8%B4%D9%86-%D8%AC%D8%B1%D8%A7%D9%81%D9%8A%D9%83-%D9%88%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%8A-
https://www.sanabil.tv/blog/Arabic/motion-graphic/history-and-development/2019/11/17
https://www.sanabil.tv/blog/Arabic/motion-graphic/history-and-development/2019/11/17
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